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Rezultat C1R2
LISTA REKOMENDACJI DOTYCZACYCH WYPOSAZENIA SPRZETOWEGO W
ZALEZNOSCI OD POSIADANEGO BUDZETU

Chcialbym zacza¢ graé¢ w gry wideo. Czego potrzebuje?

Aby rozpoczaé przygode z grami wideo, niezbedne jest posiadanie konsoli do gier wideo
oraz telewizora ze ztaczem HDMI lub VGA, umozliwiajacym podpigcie konsoli. Sprzet
nalezy umiesci¢ w dos¢ duzym pokoju, tj. takim, w ktérym odleglo$¢ grajacego od telewizora
ma co najmniej 2,5m oraz mozliwe jest wykonywanie swobodnych ruchéw rak i nég.
Dodatkowo nalezy pamigta¢, ze konsole do gier wideo w wigkszo$ci wymagaja stalego

polaczenia z Internetem, aby poprawnie dziatac.

Czym jest konsola do gier wideo?

To specjalny komputer stworzony tylko do uruchamiania gier wideo. Ma wyglad mate;j
skrzynki. Umozliwia granie w gry wideo, ogladanie filmoéw oraz korzystanie w uproszczony
sposob z przegladarki internetowej. Od komputera stacjonarnego rézni si¢ przede wszystkim
tym, ze zazwyczaj nie da si¢ wymienia¢/ulepszy¢ raz wbudowanych w nig elementow. Jest to
znaczne ulatwienie dla poczatkujacych graczy oraz osob, ktére nie znaja si¢ na budowie
komputera. Nie musza one samodzielnie dobiera¢ réznych elementéw technicznych (np.
karta graficzna, procesor, pamig¢ RAM), tak aby mozliwe byto uruchomienie wybranej gry
wideo.

Na polskim rynku dostepne sa 3 rodzaje konsoli do gier wideo — Xbox (producent:
Microsoft), PlayStation (producent: Sony) oraz Nintendo (producent: Nintendo). Sg one
przygotowane do uruchomienia kazdej gry, wyprodukowanej dla danej konsoli. Nie
wymagajg one samodzielnej wymiany elementow sprzgtowych oraz sg intuicyjne w obstudze,
dzieki czemu moze je uzytkowa¢ nawet osoba, ktéra nie ma zadnych wczesniejszych

doswiadczen z komputerami.
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Jak wybra¢ konsole?

Wybdr odpowiedniej konsoli powinien by¢ uwarunkowany trzema czynnikami. Pierwszym z
nich jest dostepnosé danego sprzetu — zdarza si¢, ze w domu posiadamy juz wybrang
konsole (lub posiadajg ja nasi najblizsi). Po drugie — naszymi mozliwo$ciami finansowymi.
Najnowsze modele wiodacych producentéw — Xbox oraz PlayStation, zwykle maja podobna
cen¢. Im nowszy i bardziej urozmaicony model konsoli, tym wyzsza jej cena. Po trzecie,
wybierajac konsolg, powinniSmy uwzgledni¢ rowniez rodzaj gier, ktoére nas interesuja.
Bogatsza oferte dla gier zespotowych, logicznych oraz ruchowy posiada konsola Xbox. Z
kolei PlayStation oferuje przede wszystkim gry z bogatg historig 1 szybkimi zwrotami akcji,
wymagajace duzych umiejetnosci technicznych (stad polecamy je bardziej zaawansowanym
graczom). Warto pamigtac, ze wiele tytulow, szczeg6lnie tych najbardziej popularnych, jest
dostepnych zaréwno dla obu omawianych konsol. Zdarza si¢ jednak, ze w dang gr¢ moga

zagrac¢ tylko posiadacze jednej z tych konsol.
Jaka konsol¢ rekomendujecie?

Rekomendujemy konsole Xbox One, jako najprostsza w obstudze dla poczatkujacych graczy.
Jej dodatkowa zaleta jest mozliwo$¢ dokupienia czujnika ruchu Kinect. Umozliwia on
uzytkownikowi sterowanie gra za pomoca ruchow ciata czy komend glosowych, bez
koniecznosci uzywania kontrolera. W naszej opinii, utatwia on uczenie si¢ obstugi konsoli
oraz zwigksza rado$¢ z grania poczatkowych graczy. Jednoczesnie zaznaczamy, ze wyboru
tego dokonaliSmy po szczegotowej weryfikacji dostepnych na rynku urzadzen i nie jest to

marketingowe lokowanie produktu.
Jaki wybrac telewizor?

Aby cieszy¢ si¢ grami wideo, wazne jest posiadanie odpowiedniego telewizora. To w koncu
na nim beda wyswietlane gry i1 inne obrazy. Po pierwsze, warto zwrdci¢ uwage na rozmiar
telewizora. Polecamy, aby mial on co najmniej 40 cali. Taka wielko$¢ pozwoli cieszy¢ si¢
obrazem, bez konieczno$ci nadmiernego wytezania oczu. Telewizory rekomendowane do
gier wideo powinny mie¢ kilka nast¢pujacych parametrow:

e wyswietla¢ obraz w jako$ci minimum Full HD, a najlepiej 4K UHD,
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e pozwala¢ na plynne i szybkie zmienianie si¢ klatek obrazéw (wskaznik Input Lag <
40 oraz wskaznik czasu reakcji < Sms),
e posiadac technologi¢ HDR, poprawiajace jakos¢ wyswietlanych koloréw.
Wskazane cechy powyzej majg charakter rekomendacji. Na telewizorach nie spetiajgcych

wymienionych Kkryteriow réwniez mozna gra¢ w gry wideo, przy czym gry nie beda

wyswietlane w najlepszy mozliwy sposob.
Posiadam w domu komputer stacjonarny. Czy moge na nim gra¢?

Z powodzeniem mozna gra¢ w gry komputerowe na komputerze stacjonarnym. Wiele
testowanych w tym opracowaniu gier jest dostgpnych w wersji na komputery stacjonarne
(tzw. wersja PC). Nie dotyczy to jednak omawianych w tym opracowaniu gier ruchowych
wykorzystujacych czujniki ruchu (tzw. technologia KINECT). Urzadzenie to wspotdziata
tylko z konsola do gier Xbox.

Przed zainstalowaniem gry wideo warto sprawdzi¢, czy posiadany komputer speinia
odpowiednie wymogi sprz¢towe, umozliwiajgce uruchomienie wybranej gry. W przeciwnym
razie, gra moze nam si¢ nie uruchomic albo bgdzie si¢ zacina¢ w trakcie rozgrywki. Wymogi
te sa odrebne dla kazdej gry i obejmuja zazwyczaj: posiadanie odpowiedniego systemu
operacyjnego (np. Windows 8), rodzaj procesora, karty graficznej, ogdlna pojemno$¢ pamieci
RAM, pojemno$¢ dysku twardego oraz zestaw aplikacji wspomagajacych generowanie
grafiki (np. DirectX). Do kazdej gry (opakowania do gry) zawsze dotaczane s3 jej wymogi

sprzg¢towe.

REKOMENDOWANE ZESTAWY SPRZETOWE

WARIANT MINIMUM
Cena: ok. 2 200zt

TV: 43’ LG 43UJ620V (1 600zt)
Konsola: Xbox 360 + 2 kontrolery + czujnik Kinect v1 (500zt — na rynku sprzgtow

uzywanych)
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Parametry:
- pokdj o wielkosci ok. 8-10 m2

- optymalny dla 1 gracza.

WARIANT OPTYMALNY
Cena: ok. 3 600 z1

TV: 50° Samsung UESOMUG6172 (2 200z4)
Konsola: Xbox One 500GB + 2 kontrolery + czujnik Kinect v2 (1 400zt)

Parametry:
- pokéj o wielkosci ok. 10-12 m2,

- optymalny dla 1-2 graczy.

WARIANT DLA WYMAGAJACYCH
Cena: ok. 5 400zt

TV: 58 Samsung UES8MU6192 (2 850zt)
Konsola: Xbox One X 1TB + 2 kontrolery (2 250zt)
Kinect: Kinect Sensor Xbox One + adapter (300zt)

Parametry:
- poko6j o wielkosci ok. 12 — 15 m2,

- optymalny dla 1-2 graczy.



